SMART
SGUARE

DEN BGSCH

GLOW IN THE DARK PAINT
Patronen over het plein symboliseren
verbindingen op een printplaat.

THE CORE - KUNSTOBJECT

Heteentrale punt van ‘smart-city” Den-Bosch
en symboliseert het samenkomen.

Van binnenuit verlicht en lijkt fe zweven.

&

GROENE COMPONENTEN

Door de bomenite verbinden met het plein

EXPERIMENTEER RUIMTE

Het plein biedt veel mogelijkheden voor
evenementen en bijeenkomsten.

N

CLUSTER VAN SIT-CUBES @
Q

In verschillende formaten.
Voorzien van aansluitingen en slimme
sensoren die reageren.op.aanwezigheid.

o

en te verlichten trekken ze de aandacht.
7 /

SAElON NIELS KOK // MOOS TIMMERS // LEON VAN DER DELJL // KARSTEN DE GROOT



e s e e e e

SMART SQUARE DEN BOSCH - TOELICHTING

Het plein verbindt kennis en omgeving met de
mensen: er is ruimte om te doen, te
experimenteren en te leren. Het plein bevat
interactieve elementen (sit-cubes), die organ-
isch op mensen en omgeving om zullen
reageren. Het plein heeft op elk moment een
andere vitstraling.

De symbolische kracht van de ‘printplaat’
zorgt voor een verbindend karakter, dat

' ‘mensen inspireert en samenbrengt. In: de
- 1. dvond zal het plein oplichten: door
1o glow-in-the-dark:verf. Dl’r geeft hef plem een
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Rondom de clusters van ‘sit-cubes’ is er
ruimte om verschillende opstellingen en
presentaties neer te zetten. De sit-cubes zijn
zo geplaatst dat deze uitnodigen tot interac-
tie tussen de bezoekers.

Het geperforeerde metaal van de centrale
cube bevat een grafisch patroon dat ‘Smart
City" Den Bosch symboliseert. De cube wordt

_._.van binnenuit verlicht. De cube is verhoogd
-+ waardoor het lijkt alsof hij zweeft. Dit effect 11 : 1111
-1 lwordtin: de nochf versterkt door de blockhghtﬁ SRR
|n de b05|s von hetob[ect
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